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<Antenor Ferreira Corréa>

O Laboratério de Pesquisa em Arte
Computacional - MediaLab/UnB, ao longo
de 36 anos de existéncia, tem servido
como carro-chefe no desenvolvimento de
acoes relevantes e pioneiras no campo da
pesquisa e producdo artistica. Dentre essas
acOes contam-se o Encontro Internacional
de Arte e Tecnologia - #ART (ja na sua 222.
edicdo) as exposicdes EmMeio#, além das
diversas criagdes individuais e colaborativas
premiadas produzidas no ambito do
MedialLab.

Neste inicio de ano, o MediaLab-UnB inovou
outra vez e trouxe ao publico de Brasilia o
evento Extas’e.1 — Exposi¢do de Trabalhos
em Arte Sonica, edicdo 1. Extas'e.l
apresentou aos fruidores distintos modos e
formas de pensar o som como objeto estético
deslocado, contudo, da sala de concerto
para o espaco expositivo, constituindo o que
é denominado de arte sonora.

Os trabalhos selecionados para essa
mostra exp8em diferentes poéticas e
linguagens artisticas, tais como instalagdes,
performances, caminhadas acusticas e
video-arte, fazendo uso de distintas técnicas
criativas e opgOes tecnolégicas, como
sonificacdo de dados, uso de sensores,
transformacgdes de bio-organismos,
computacdo vestivel, entre outros. Todas
essas obras, entretanto, constroem a
unidade expositiva por compartilharem
0 som como elemento estético motriz da
criagdo artistica fazendo, assim, coro a
chamada virada so6nica.

Poucos anos antes da fundacédo do Medialab-

Extas’e.1 Mais uma acéo pioneira do

Unb, ocorriam jd, no contexto internacional,
exposicoes dedicadas a apresentarem obras
no campo da arte sonora. Neste momento
histdrico, a saber, finais da década de 1970,
a virada sOnica promovia a ascensdo do
som tanto como matéria prima quanto como
componente estético principal de obras de
arte (emgeral, instalagbes sonoras) e, assim,
avancgava para um territério expositivo onde
o elemento visual tinha primazia. Essa
promogdo do som, cujas raizes podem ser
encontradas nas experimentagdes dos
artistas futuristas italianos e no movimento
dadaista, alavancou diversas formas de
expressdo artistica baseadas no som
que, desde o pds-modernismo, cresceram
exponencialmente e incorporaram as
inovacGes tecno-estéticas das décadas
subsequentes.

Contemporaneamente, os trabalhos em
arte sonica continuam despertando as
reflexdes sobre aquilo que é caracteristico
do som e convidando, valendo-se dos termos
schaefferianos, a uma escuta reduzida
dos objetos sonoros. Todavia, esses novos
trabalhosseguemampliandoas ponderacdes
para o aspecto politico implicado no embate
entre som e ruido face as tecnologias
contemporaneas de produgdo e difusdo de
informacgdo. Essa friccdo entre o politico
e o tecnoldgico engendrou ainda novas
propostas estéticas como, por exemplo, a
noise art e a glitch art.

A virada sonica consolidou, portanto, uma
atitude exploratéria do material sonoro e
trouxe ao primeiro plano das discussdes

poéticas e estéticas aquilo que é singular ao
fendmeno sonoro. Adicionalmente, fez com
que o aspecto temporal se tornasse parte
preponderante de obras visuais, nas quais a
dimensdo espacial era predominante.
Inspirando-se nessas inovagdes, o MediaLab
se insere no contexto da arte sodnica,
concebendo e expondo trabalhos cujos
autores se dispuseram a explorar o som
em diversas possibilidades, vinculando
objeto de pesquisa e a motivagdo criativa.
Muitas obras promoveram, também, a
refuncionalizagdo de instrumentos e objetos
sonoros bem como a ressignificacdo de
materiais e técnicas composicionais.
Agradecemos a toda a equipe de
funciondrios da Casa de Cultura da América
Latina da UnB, especialmente a produtora
Barbara Rodrigues de Melo e a Profa. Dra.
Flavia Motoyama Narita, diretora de Difusdo
Cultural do Decanato de Extensdo da UnB.
Minha profunda gratiddo ao Programa
de Pds-graduagdo em Mdusica da UnB,
instituicdo essencial para a realizacdo da
Extas’e.l.

extas’e.1
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extas’e.1

<lanni Luna>

Durante um semestre nos propusemos a
estudar a experiéncia do som. Ao longo
dos encontros em que ministrei as aulas de
Tépicos Especiais em Arte e Tecnologia 2 —
ARTE SONORA, exercitamos, coletivamente,
deslocamentos em direcdo a escuta como
pratica poética e nisso, reinventamos
maneiras de perceber o corpo, os ambientes,
0s percursos. Estivemos imaginando, com
nossos ouvidos, mundos concomitantes e
realidades sonoras simultaneas. Encaramos
assim, esses estudos como um caminhar no
escuro: olhos fechados, corpos atentos.

Na experiéncia sonora, esse caminhar esta
vinculado a imerséo, condicdo inexordvel da
escuta, numa volta ao corpo das sensacdes.
Na fenomenologia do evento sbnico, somos
corpos propensos ao éxtase (do grego antigo
ékstasis, €kotaolg; do latim tardio ecstase,
exstase), que é, também, imersdo. Em
éxtase alcangamos essa de perda de si, essa
entrega, num arrebatar-se. A experiéncia
sonora carrega algo de continente imersivo,
um espaco-tempo que contém, em
expansividade, o momento presente.

Entdo escutamos. O som que se insinua
por todos os lados, em instancias invisiveis
de presenca. Ndao somente o atrds, o que
jd passou e permanece vibrante no corpo.
Mas o que estd aos lados, abaixo, ao
longe.... o porvir. Escutamos a paisagem. E
escutamos paisagens dentro da paisagem.
Gravamos sons, recolhendo vestigios de
acontecimentos. Digitalizamos, distorcemos,
recortamos seus comecos e filtramos
frequéncias especificas.

| 06

Estivemos imaginando com nossos

Desse processo de investigagdo poética
e desobediéncia tecnoldgica, surge a
Extas’e.] — exposicdo de trabalhos em
arte soOnica, edigdo 1. Apresentamos, ao
todo, dezesseis obras, entre sonificacdes,
esculturas sonoras, instalagdes multimidia
e caminhadas — reais ou ficticias. As
performances da noite de abertura também
reverberaram a poténcia do som que se
realiza in loco, com apresentagdes fazendo
uso de tecnologias de dudio reativas, sintese
sonora e live electronics.

Iniciamos com o primeiro evento e é nosso
desejo que a Extas’e tenha muitas outras
edicdes, expandindo em interlocugdes entre
a academia e a galeria e se mantendo como
um lugar de experimentagdes, encontros e
estranhamentos.




ANIMAL
ULTRASSONICO

<Thiago
Rodeghiero>

2023

ANIMAL ULTRASSONICO

<Thiago Rodeghiero> 2023 |||

ACESSO AO AUDIO

Este trabalho se envolve na criacdo de misturas sonoras a partir da proximidade, uti-
lizando um dispositivo que funciona como “eletrosser” e alertando para as assimetrias de
poder geradas ao se estar muito préximo. A instalagdo conta com um sensor de presencga ul-
trassonico que detecta a distancia e aciona motores, possibilitando, ao afastar-se, a visua-
lizagdo do conjunto e a audicdo das relagées formadas no ambiente. As disputas e conflitos
sonoros que ocorrem dentro do bambu sdo mediadores da percepcado auditiva, tornando-a
sensivel e refinada.

As proximidades estimulam a observagdo detalhada dos seres e objetos, enquanto as dis-
tancias nos conduzem a uma perspectiva mais generalizada. Esses dois momentos, quando
em movimento, tém o poder de transformar e refinar nossas percepgdes. Colocar-se no en-
contro do equilibrio é estar nem tédo perto e nem tao longe.

As sonoridades produzidas na instalagdo séo resultado da combinagéo entre as caracteris-
ticas sonoras das cigarras e dos morcegos, em um processo de recepgdo e transmissao de
sons que permite a experimentagdo das distancias e proximidades sonoras. O bambu, por
sua vez, é responsavel por criar uma estrutura de forca maleavel, flexivel e resistente, e os
fios sdo expostos para tornar visiveis os circuitos e conexdes, permitindo que se observe a
fragilidade e a complexidade do eletrosser.

A estrutura da obra é uma fuga do concreto, apostando em um design hibrido e organico,
que busca recuperar as transformacdes e variagcdes como forma de sensibilidade. Estar
exposto significa deixar a vista a condugdo de uma transparéncia, mostrando como a cir-
culacdo eletrdnica do ser é construida e transformada em experiéncia estética. Com isso, o
projeto oferece uma nova perspectiva sobre o papel da tecnologia na arte, criando um am-
biente que estimula o refinamento da percepcgdo e a experimentagéo sonora.

Thiago Rodeghiero é mestre em educacdo (UFPel) e douto-
rando em artes visuais na linha de pesquisa arte e tecnologia
(UnB).

MAIS INFORMAGOES : instagram.com/art.thiagor

extas’e.1 |
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TRAJETO AO
INFINITO

<lanni Luna>
2023

TRAJETO AO INFINITO

<lanniLuna> 2023 |

ACESSO AO AUDIO

Um trajeto no qual rumos se multiplicam e se cancelam, numa mesma estrada. Paisa-

gens ficticias imersivas que reverberam as sonoridades de um caminhar pelo mundo, numa
espécie de éxodo secreto, uma travessia.
Este trabalho investiga a categoria das caminhadas sonoras — praticas solitarias ou em gru-
po que tém como elemento primordial uma reconfiguragdo do espaco através de experién-
cias de escuta e deslocamento. A noc¢do de “walkscapes” de Francesco Careri, ajuda a pen-
sar os efeitos de sentido gerados a partir do caminhar como ato estético, no que implicam
em uma construcdo subjetiva da paisagem. A partir das instancias perceptivas acionadas
pelo sonoro, a materialidade territorial adquire aspectos intersubjetivos, aos moldes psico-
geograficos do situacionismo francés. Este trajeto ao infinito sugere assim, um percurso
metafdrico, ao mesmo tempo erratico e eterno, sem inicio nem fim.

lanni Luna é artista, pesquisadora e educadora. Sua poética
considera o fendmeno sdnico a partir das artes visuais. Atu-

almente investiga a nocao de imersdo em ficgdes sonoras. E
pos-doutoranda junto ao PPGAV - UnB.

mais informacoes : ianniluna.net

extas’e.1 |
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JA FUI FLORESTA 1
<Ana Hoeper>
2023

JA FUI FLORESTA 1

<Ana Hoeper> 2023 |||

ACESSO AO AUDIO

Este trabalho tem como ponto de partida imagens de satélite da plataforma Terra-
Brasilis (INPE) com foco na regido do sul do Tocantins e norte do Goiés. De acordo com a
prépria plataforma, ambos os Estados tém os maiores indices de desmatamento do cerrado
nos ultimos anos.

Foram capturadas quatro imagens (que ja possuem dados de desmatamento e vegetagéo)
entdo sonificadas na plataforma Pixel Synth, reconfigurando parametros das imagens por
contrastes e repeti¢des e parametros sonoros de escala e nimero de notas.

Estes sons sdo apresentados dentro de uma caixa preta, com uma abertura somente para
que o som “escape” em seu lado frontal, onde hd também a transparéncia de uma das ima-
gens sonificadas, exigindo que o espectador-ouvinte se aproxime do objeto para escuta-lo.
Em avides, uma caixa preta registra dados de uma tragédia, é um objeto capaz de relatar o
que ocorreu apoés o fato. A caixa preta em J& fui floresta 1 € um relato de imagem e sons de
uma tragédia em curso.

Ana Hoeper é formada em Comunicagdo Audiovisual pela
UnB. Trabalha com montagem de documentdrios e animacao
experimental.

extas’e.1 |
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ComMPOSICAO
BORDADA

<Julia Mazzoni>
2023

COMPOSICAO BORDADA

<Jilia Mazzoni> 2023 |

ACESSO AO AUDIO

Composicado bordada investiga as sonoridades do bordado, partindo de uma ideia de
reconstrucdo da memdria do processo a partir de um didlogo entre visualidade e sonorida-
de. O trabalho consiste em um bordado sobre voil (200 x 120 cm) e uma composicdo sonora
(3'00”) tocada em um fone de ouvido.

Sons do processo do bordado manual foram gravados e editados digitalmente para criar
uma composicdo sonora, com diferentes ritmos e sobreposi¢cdes de uma mesma gravacao.
A imagem, uma espécie de notagdo experimental, cria um didlogo com o dudio. A compo-
sicdo é tocada em loop no fone de ouvido disposto ao lado do bordado, em uma relagéo de
intimidade semelhante ao ato de bordar, costurando os préprios sons do processo.

A ideia de processo, dessa maneira, entra em um ciclo continuo entre os dois sentidos,
que se intercalam na representacdo, na gravagao, e na tentativa de reimagina-lo. Ao tomar
consciéncia, dar destaque e amplificar as sonoridades da costura, que se estabelece em
intervalos de siléncio e ruido, busca-se uma imersdo nesse processo que € um constante
contato com o corpo e, consequentemente, seus sentidos.

Julia Mazzoni é artista visual, mestranda em Artes Visuais pelo
Programa de Pés-Graduacao em Artes Visuais da Universidade
de Brasilia, e bacharela (2022) em Artes Visuais pela mesma
instituicao.

mais informacoes : juliamazzoni.com

extas’e.1 |
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BAPCV
<Matheus Ribeiro>
2023

“BAPCV” - A EXPRESSAO
MUSICAL DE UM TREINAMENTO

DE BICICLETAS DE CORRIDA
NO PARQUE DA CIDADE

<Matheus Ribeiro> 2023

ACESSO AO AUDIO

O autor utiliza dados biométricos extraidos de um ciclista em um treinamento de bi-
cicletas “Speed” ocorrido no Parque da Cidade: B - batimento cardiaco, A - altimetria, P
- poténcia, C - cadéncia e V - velocidade. Estas dimensdes biométricas sdo utilizadas na
composicdo musical executada pelo autor, utilizando a ampliacdo do timbre em timpanos,
procurando musicalizar estes dados com diversos materiais: baquetas diversas, vassou-
rinha, prato chinés, efeitos de glissando, abafamento com tecidos, além da utilizacdo de
sonoridades acessdrias, tais como: som da corrente da bicicleta e respiracdo do ciclista.
Os dados biométricos e fisicos estdo relacionados a uma volta completa no Parque da Cida-
de em Brasilia, utilizando-se uma bicicleta de corrida, denominada “speed” no jargao ciclis-
tico. A volta possui aproximadamente 9,58km e inicia em frente ao estacionamento 9. A vol-
ta completa ocorre em aproximadamente 17 minutos e 30 segundos, o que seria a duragéo
da composi¢do musical, considerando uma velocidade de 32,8 km/h (andamento). O autor
utiliza os dados registrados no software “Strava” em um treinamento ciclistico realizado no
dia 31 de maio de 2022.

O artista valeu-se dos seguintes recursos disponiveis na Internet:
www.garmin.com — Dispositivos eletronicos de performance em ciclismo;
www.strava.com — software de gerenciamento de performance de ciclistas;
www.polar.com — dispositivos de monitoramento de frequéncia cardiaca.

Matheus Ribeiro € percussionista e, atualmente, realiza pes-
quisa de mestrado no Programa de pds-graduagédo em musica
da Universidade de Brasilia.

mais informacoes :

extas’e.1 |

17



Eco E NARCISO
<Maiara Martins>
2023

ECO E NARCISO

<Maiara Martins> 2023 |||

ACESSO AO AUDIO

A obra parte do mito de Eco e Narciso, onde Narciso é representado na obra pelo es-
pelho e Eco, a voz que sai das caixas de som quando uma fita entre os dois (som e imagem)
é acionada.

A voz da personagem Eco foi tratada para ecoar no ambiente a partir de inflexdes que ten-
tam chamar atengéo de Narciso: o fruidor que olha seu préprio reflexo no espelho.

No mito romano, Eco apaixonou-se pelo belo Narciso. No entanto, Narciso, ao ver seu proé-
prio reflexo em uma fonte, apaixonou-se por ele mesmo, desprezando a ninfa e sua voz, as-
sim como a possibilidade de ser salvo de si mesmo. Neste cendrio imagindrio Eco e Narciso
configura-se como uma obra de arte sdnica composta de trés faixas que sdo acionadas ale-
atoriamente quando a fita —lago social— entre a ninfa (som) e o reflexo é puxado e, assim,
acionado.

Por meio da tentativa de escuta da voz do Outro (Eco), a artista trata da percepgdo para
além do eu da imagem (Narciso), do Outro da voz. O som na obra ocupa lugar de percepgéo
espacial e, principalmente, de um terceiro que nédo se vé, mas se ouve. Assim, o inicio de um
possivel didlogo estd no lugar da tenséo: é necessario que haja esforgo para ouvir, para que
se comece um vinculo.

Maiara Martins € comunicéloga e artista visual, pesquisa inter-
seccgOes entre Arte e psicanalise.

mais informacoes : instagram.com/orp

extas’e.1 |
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SE EU FOSSE EU

<Victor Bueno &
Antenor Ferreira>

2022

< Victor Bueno & Antenor Ferreira> 2022 |||

ACESSO AO AUDIO

Partindo da gravagdo de uma declamacdo do poema “Se eu Fosse Eu” de Clarice Lis-
pector, os artistas realizaram a dispersao estereofénica da voz da narradora e inseriram
uma trilha sonora original de modo a criar uma ambientacdo para o poema. Essa trilha &,
entdo, transmutada e distorcida timbristicamente criando um didlogo com a declamacao.
A narrativa dessa instalacdo sonora é estabelecida diante do conflito proposto pelo titulo do
poema de Lispector, partindo do pressuposto de que hd uma incongruéncia e, portanto, o
distanciamento entre o Eu real e o Eu lirico. Ao sentar-se no diva e observar-se a si mesmo
em um espelho, o fruidor é colocado em uma posigao de confronto e autoquestionamento.
Os artistas valem-se da saturagdo semantica, fragmentacao e da defasagem como recursos
de esvaziamento de significado possibilitado pelo encadeamento fonematico como tentati-
va de uma metalinguagem a questao apresentada no titulo. A espacializagédo sonora trans-
forma a frase falada em superposi¢cdes e justaposicdes, desdobram-se de maneira cada
vez mais musical. A palavra pouco a pouco se reconfigura e engendra elementos ritmicos,
melédicos e harmonicos, desenvolvendo-se, em um jogo de alteragcdo de lugares entre os
campos semantico e simbdlico.

Antenor Ferreira é compositor, percussionista e professor da
Universidade de Brasilia. Possui bolsa Pg1 do CNPq e coordena
o MedialLab-UnB.

mais informagodes : antenor.mus.br

Victor Bueno é mestre em musica pelo PPG-MUS UnB, violista
e pesquisador na temadtica que relaciona musica e psicanalise.

extas’e.1 |
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ITALICOS
<Cecilia Lima>
2023

<Cecilia Lima> 2023 |

ACESSO AO AUDIO

Nesta instalagdo sonora, uma série de chapas de metal sdo erguidas por fios e mo-

tores DC na tentativa de se manter de pé. O movimento de se erguer e desmoronar, gera
uma inclinagdo constante destas formas que remete a funcéao itélico nos textos digitados. O
contato das chapas com o chao ao subir e descer num movimento rdpido e quase impercep-
tivel, gera um som metdlico e sutil como se estes objetos tivessem vida prépria. As pegas
que compdem a instalagdo sdo chapas de metal recortadas, recolhidas na rua durante uma
caminhada, parecem ser pecas de motor de carro ou caminhdo.
O termo itdlico tem origem italiana e foi concebido por Aldo Manucio, um impressor e editor
baseado em Veneza no século XV. Esse estilo tipografico é caracterizado pela inclinagédo
das letras para a direita e teve como inspiragdo a caligrafia, escrita a mdo. De um modo,
quase as avessas, as chapas de metal sdo tipos de letras M ou E que ndo marcam o chéo
com tinta grafica, apenas inscrevem no espaco um ruido titubeante, registram um texto so-
noro no ensaio de se manter de pé.

Cecilia Lima é artista visual, vive e trabalha em Brasilia, DF. A
artista é Bacharel em Artes Visuais pela Universidade de Brasi-
lia — UnB. Expde regularmente desde 2017. Em 2019, teve sua
primeira individual na galeria Esponcedra Art and Culture, Bar-
celona, Espanha. Em 2020 foi indicada a 112 edi¢cdo do Prémio
Pipa.

mais informacoes : cecilialima.com

extas’e.1 |

23



FAKE NEwsS

<Prahlada
Hargreaves &
Lorena Ferreira>

2018

<Prahlada Hargreaves & Lorena Ferreira> 2018 |||

ACESSO AO AUDIO

Este trabalho se envolve na criagdo de misturas sonoras a partir da proximidade, utili-
zanFake News é uma arma que detecta e dispara informacdes falsas que circulam nos dis-
positivos de comunicacao. A pistola foi construida no contexto da campanha de armamento
do ex presidente do Brasil Jair Bolsonaro durante 2017 e 2018. O gesto de captar e multipli-
car mensagens persuasivas puxando o gatilho, gera consequéncias mortais. Recarregada
com as fake news que circulam nas ondas electromagnéticas presentes no ambiente, a
arma dispara sua munic¢do sonora contra os cidad&os alvo.

Em meio ao cendrio de apologia a violéncia alimentada pela pés-verdade, a obra Fake News
faz referéncia a pratica do compartilhamento de fake-news nas redes sociais, bem como
alertar sobre as consequéncias desastrosas dessa pratica. Os disparos, expressados por
sons ruidosos ao apertar o gatilho da arma, remetem ao ato de tirar a vida do outro.

A obra foi desenvolvida no MediaLab/UnB (Laboratdrio de Pesquisa em Arte Computacio-
nal do Instituto de Artes Visuais da Universidade de Brasilia). A proposta em elaborar uma
arma que se assemelhasse a um revolver de tamanho real junto ao acoplamento do circuito
detector de campos eletromagnéticos e alto-falante, resultou na fabricacao da estrutura da
arma em uma impressora 3D.

A pistola é sensivel é ao toque, utiliza a energia estdtica da méo do atirador como parte in-
tegrante do circuito, dessa forma os ruidos podem ser manipulados, e variam conforme os
movimentos da mao e dos dedos.

Prahlada Hargreaves € artista eletronico graduado em Artes
Visuais pela Universidade de Brasilia, Gastronomia pela UniEu-
ro e gambiarra pela vida. Produz objetos e instala¢cdes eletroni-
cas individualmente e em participacdo com o grupo MedialLab/
UnB.

MAIS INFORMAGOES : prahladdasa.wixsite.com/meusite

Lorena Ferreira € artista sonora, musicista e professora de ar-
tes. Doutora bolsista da CAPES em Artes pela Universidade de
Brasilia e Histéria e Artes pela Universidad de Granada.

MAIS INFORMAGOES : lorenaferreira.gitlab.io
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MAESTRO

<Guilherme
Lazzaretti>

2023

<Guilherme Lazzaretti> 2023 |||

ACESSO AO AUDIO

A figura do maestro é indispensdvel para a coesdo da atividade musical simultanea,
que abrange muitos musicos atuando colaborativamente. A série de gestos realizados na
dinamica de tradugdo dos cédigos motores em interpretagdo sonora, tém como principal
atribuicdo orientar e reger a execucdo da musica orquestral, que nesta obra serviram de
motivacdo para a proposta interativa do trabalho.

A linguagem corporal — que traduz nuances e sutilezas do andamento musical, e também é
o impulso motor que incita a propagacdo do som pela agdo do mdsico em seu instrumento
— é aqui transposta para um espaco virtual de performance musical.

O trabalho é constituido de um sensor de movimento (Kinect), que recebe informacgdes dos
gestos dos bragos e maos do interator (aqui na posigdo de maestro), que sdo posteriormen-
te convertidos em dados interpretados por um programa que determina os limites e respos-
tas desses movimentos.

A concepcdao do trabalho contou com a programacéo de dois osciladores de frequéncia, um
de onda senoidal, e outro, de onda quadrada, controlados respectivamente por cada uma
das maos. Partindo de um centro imagindrio, a altura das notas (grave ao agudo) se altera
conforme a posi¢cdo das maos se afasta do corpo no eixo horizontal. O eixo vertical condicio-
na a amplitude (intensidade) dos sons emitidos pelos dois osciladores. Reunindo estes dois
parametros, a obra permite a manipulagdo das frequéncias de cada um dos osciladores,
abrangendo uma gama de possibilidades que vai do fraco para o intenso, e do grave para
o0 agudo, regulados por cada uma das méos que atuem na frente do sensor, emitindo a res-
posta sonora dos gestos através de um amplificador.

Guilherme Lazzaretti é doutorando no PPGAV do Instituto de
Artes da Universidade de Brasilia, nalinha de Arte e Tecnologia.
Sua pesquisa e producdo artistica consistem nas relacGes entre
som e imagem e formas de interacdo entre esses dominios.

MAIS INFORMAGOES : guizztt.bandcamp.com
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BREVE
<Ana Moravi>
2023

BREVE

<Ana Moravi> 2023 |

ACESSO AO AUDIO

O som como entidade autdbnoma que suscita curiosidade, abre a possibilidade, pela
repeticdo, de revelar novos aspectos, inclusive criados pelo nosso inconsciente. Como os
sons, as emogdes estdo intimamente ligadas a percepcdo e a forma como nos relaciona-
mos com a realidade. Torna-se um espaco instigante de investigacdo, pensar as formas
como determinados sons afetam nossa resposta emocional e podem ampliar os campos
da comunicacdo e interagdo animica com o mundo. Breve é uma instalagdo sonora que
propde uma investigacao e apropriacao estética de padrdes respiratérios e paisagens sono-
ras, incorporando sons naturais e sintéticos, para experimentar a criagdo de uma paisagem
estereofdnica que evoque uma resposta emocional. Sdo apresentadas paisagens sonoras
de fontes primarias, coletadas no Parque Ecolégico Olhos D’dgua em Brasilia, DF e dudios
educativos de ausculta pulmonar, contrapondo sons internos e externos ao corpo, em um
deslocamento dos contextos sonoros originais, buscando uma fabulagéo sonora abstrata.
Busca-se pensar como um objeto sonoro pode nos dizer das respostas emocionais

Ana Moravi € produtora e pesquisadora, nascida em Belo Hori-
zonte, MG. Doutoranda em Artes Visuais pela IDA/UNB. Vive e
trabalha em Brasilia, Distrito Federal, com artes visuais, cine-
ma e arte-educacdo. Mestre em Arte e Tecnologia da Imagem
pela EBA/JUFMG. Produziu a Mostra Horizontes Transversais
(2014), lancando o livro Horizontes Transversais - artistas da
imagem e som em MG (2000-2010).

MAIS INFORMAGOES : anamoravi.wixsite.com/anamoravi
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(RE)PIXELANDO
LEMBRANCAS

<Calado Tavares> .
2023

(RE)PIXELANDO LEMBRANCAS

<Calado Tavares> 2023 |||

ACESSO AO AUDIO

O trabalho traz uma reflexdo do autor ao se sentir miope dentro de uma relagdo amo-
rosa e ndo conseguir se colocar no lugar de sua parceira. A obra sonora parte de um cartéo,
uma lembranca de um desentendimento que mais para frente culminaria no término da re-
lacdo. Ao modificar a resolucéo deste cartdo até sobrarem apenas pontos em pixels, estes
sdo ressignificados como diretrizes para uma composicdo de uma obra sonora que é cons-
truida com base nos pontos fortes dos tragos de uma caneta sobre um plano.

Neste sentido, o procedimento de sonificagdo da imagem é executado com o intuito de ndo
se perder a conexdo com o cartdo. Ao ver o objeto, o autor rememora aquele momento que,
por sua vez, ndo € tdo claro quanto o texto ali contido. Com o objetivo de igualar a imagem
visualizada com a pouca clareza de suas lembrancas vividas, o artista reduz a resolugdo do
cartdo até chegar a cerca de 1% da imagem original. O texto que originalmente foi escrito
a méo se transforma em pontos que, por sua vez, sdo transformados em linguagem MIDI,
tornando-se, assim, a base de uma composicéao.

Dessa maneira, antes de mais nada, estd é uma obra sobre a experiéncia de um artista em
reviver um momento e (re)significa-lo em uma obra sonora. Nesta ressignificacéo, o artista
dialoga com sua pesquisa em andamento que propdes maneiras distintas de integrar musi-
ca e imagem em Vvarios contextos.

Calado Tavares é contrabaixista, violonista, compositor, game
designer e mestrando em mdsica

pelo PPG-MUS da Universidade de Brasilia. Possui bolsa PDPG-
CAPES.
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OMAGGIO A
TARTINI

<Antenor Ferreira>
2023

OMAGGIO A TARTINI

<Antenor Ferreira> 2023 |||

ACESSO AO AUDIO

A obra apresenta um processo de sonificagdo por meio do qual os sons inaudiveis das
frequéncias de movimentagdo de culturas de células séo trazidos para uma faixa sonora
audivel por meio de um processo chamado “sons diferenciais”.

Neste trabalho, foram gravadas, em microscépio digital de alta resolucdo, algumas imagens
da movimentagédo das moléculas de 4gua em diferentes temperaturas. As amostras de dgua
foram coletadas nas torneiras e bebedouros da Universidade de Brasilia e mostram os mi-
cro-organismos (coliformes fecais) presentes nestas amostras. A vibragdo das moléculas
de dgua (que em temperatura ambiente é de aproximadamente 2.45 giga hertz) sdo modifi-
cadas com o aumento ou diminuicdo da temperatura e, com a movimentagdo dos microor-
ganismos presentes. Essa frequéncia de vibracdo estd fora do limiar de audibilidade do ser
humano, que vai de cerca de 20 hertz até, aproximadamente, 20.000 hertz. Desse modo, ha
a diferenca frequencial entre a vibragcdo em temperatura ambiente e a vibragdo com a tem-
peratura alterada pela movimentacao dos microorganismos. Essa diferenga em frequéncia
é chamada de som diferencial, ou seja, o resultado da subtragdo das frequéncias concor-
rentes. Esse som diferencial, por sua vez, encontra-se no ambito da gama de frequéncias
audiveis pelo ser humano. Desse modo, 0s sons percebidos nesta obra sdo pequenas varia-
¢Oes na regido grave dos sons diferenciais.

O titulo da obra reverencia o compositor italiano Giuseppe Tartini (1692-1770), o primeiro
musico a perceber e a escrever sobre os sons diferenciais.

Antenor Ferreira é compositor, percussionista, pesquisador e
professor da UnB. Possui bolsa em produtividade nivel PQ1 do
CNPqg e coordena o MediaLab-UnB. Suas pesquisas envolvem
as relacdes de interacdo e convergéncia entre som e imagem,
tendo foco, sobretudo, nas linguagens audio-visuais, tais como,
visual music, video arte, musica para cinema e teatro.

MAIS INFORMAGOES : antenor.mus.br|
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ALINHAVANDO
MEMORIAS

<Taind Luize>
2023

* Infinita que cansome meus dias.

Para mim,
. Mas fiquel bastante cantente cam sua car-

Bela Vista, 25 de marco de 1966 |
Inasquecivel Sivestra |

Recabl dia 23 sua carta do dla 13. Ja estava i

* preocupada sem noticlas sua

Pensel até que Ja estivesse me esquecida. |
fiquel hastante cantente com sua car-

Por umas horas desapareceu esta tristeza

aqul sam vocé tudo & triste,

Sinto ainda mals saudades sua. JA quero
que esteja ao meu lado. J4 estava mesmo
em falta com vacé,

Mas sel que vacé tem um bom coragao,
como sel que val

ALINHAVANDO MEMORIAS

<Taind Luize> 2023 |

ACESSO AO AUDIO

A obra téxtil eletrénica convida os visitantes a contribuirem para uma experiéncia de
costura sonora ao lerem trechos selecionados de cartas antigas. Ao se aproximarem do dis-
positivo, o publico tem a oportunidade de gravar uma parte da carta bordada no tecido. Essa
carta pertence a uma colecdo de correspondéncias trocadas entre os avés da artista desde
1961, e foram redescobertas apds a morte de ambos em decorréncia da COVID-19.

O trabalho faz uso de materiais simples e de baixa tecnologia, que acentuam sua mensa-
gem sobre conexao e memdria. Um microfone e um alto-falante low-fi séo os principais com-
ponentes da instalacdo, que permite uma experiéncia sensorial intima e delicada. A neces-
sidade do visitante se aproximar fisicamente da obra para ouvir a costura sonora cria uma
proximidade emocional com as vozes gravadas e com o objeto em si. Essas caracteristicas
evocam a sensagdo de um sussurro intimo, reforcando a ideia de que a obra é uma maneira
de se conectar com as histdrias e memdrias de outras pessoas.

Através desse processo de interacdo, o publico participa de um processo colaborativo de
criagdo, onde suas vozes se juntam a outras para criar uma costura sonora coletiva. O resul-
tado é uma obra que evoca intimidade e conexdo com o passado, convidando os visitantes
a refletirem sobre as perdas e reativarem memdrias esquecidas e ndo lembradas.

Designer de Moda pelo Instituto Federal de Brasilia e mestranda
em Artes Visuais na Universidade de Brasilia.

MAIS INFORMAGOES : instagram.com/tainaluize
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Ruipo DE FUNDO

<Camila Torres &
Marcia Regina>

2023

RUIDO DE FUNDO

<Camila Torres & Marcia Regina>2023

ACESSO AO AUDIO

Ruido de Fundo é uma pesquisa poética que busca a sensibilizagdo da escuta e das

demais sensacdes corpdreas ativadas ao longo de uma caminhada, diluindo fronteiras en-
tre a esfera do intimo, do corpo e a urbanidade. Seu processo criativo contempla o conceito
de site specific, se apresentando como uma experiéncia de intervencéo urbana em didlogo
com um determinado local. Os caminhantes, portando abafadores de ruidos, se deslocam
de forma supostamente silenciosa por um trajeto e a¢des previamente estabelecidas, que
se contraem e se dilatam a medida que os participantes se dispdem a mistura entre exterior
e interior, deriva guiada por outras possibilidades de escuta.
O trabalho oferece uma lente de aumento para o corpo, que passa a ser um receptor de
sonoridades de maneira integrada, ndo restringindo a escuta apenas aos ouvidos. Nessa
proposta, é ativada a escuta pelo corpo a medida que maos, pés, dedos, queixos, objetos
adicionados ao percurso investigam possibilidades de troca e escuta do espaco. Ruido de
Fundo também é uma provocagao as relagbes subordinadas ao contexto urbano, visto que
é impossivel haver siléncio na cidade, bem como internamente. Propomos, entdo, outros
didlogos entre corpos urbanos e humanos.

Camila Torres realiza doutorado em Artes Visuais pela
Universidade de Brasilia, € mestre em Design e professora do
Centro Universitario IESB.

MAIS INFORMAGOES : camilatorres.com.br

Marcia Regina é multiartista e desenvolve trabalhos em danga,
teatro, cinema, performance e artes visuais. No momento
realiza mestrado em Artes Visuais pela Universidade de Brasilia.

MAIS INFORMAGOES : ciaviceras.com
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MUS_GO
<Artur Cabral>
2022

<Artur Cabral> 2022 |

ACESSO AO AUDIO

Mus_GO é um objeto interativo que compdem a investigacao tedrica-pratica a respeito
das questdes relacionais entre humano, ambiente e outros seres . A obra parte das novas
possibilidades de arranjos entre humanos, maquinas e musgos para fabular sobre um sis-
tema de processamentos de estimulos exdgenos e endégenos, a partir das relagdes entre
maquinica e organismos dentro de uma perspectiva de rede.

O trabalho é um organismo hibrido que envolve maquinas, plantas e seres humanos, tra-
balhando em conjunto para permitir a emergéncia de um novo ecossistema. Permeado por
uma coldnia de musgos e um sistema computacional, a instalacdo luminosa interage com o
publico e com o espago através de sensores e atuadores.

O sistema € inspirado em um biorreator de imersdo permanente, projetado computacional-
mente e impresso em polimero de &cido polilatico, a partir dessa estrutura sédo cultivados
tecidos vegetais de musgos em frascos rodeados por raizes artificiais que emitem luz, isto
é, tubos de plasticos semi translicidos preenchidos por leds enderegaveis.

Artur Cabral é artista computacional e pesquisador, mestre em
Artes Visuais pela Universidade de Brasilia (2020) e doutorando
na linha de pesquisa em Arte e Tecnologia. Faz parte da equipe
do Medialab/UNB, onde explora a relagdo entre maquinas
e formas de vida naturais por meio de interfaces e poéticas
computacionais.

MAIS INFORMAGOES : artur-cabral.com
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GUILHERME

LAZZARETTI Performances realizadas na Casa da
2023 Cultura da América Latina (CAL) dia
10 fevereiro de 2023.
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